
Trouver l'erreur (2)

1. Abdou se demande pourquoi quand il clique sur le drapeau vert, rien ne se 
passe. Que manque-t-il dans son programme?

2. On écrit un programme qui quand on appuie sur une touche faire du à 
Scratch le nom d'un élève dont le nom commence par cette lettre. Que 
pensez vous du programme suivant?
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