Fonctions et variation Trame
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1 Fonctions: formule, tableur et représentation graphique

Pour résoudre le probléeme des salaires, on a du modélisé avec des fonctions.
Dans ces fonctions, x représentera le nombre de jouets.

e Jean: f(x) = 1500 Fonction constante
e Faiza: g(r) = 1000 + 4z Fonction affine
e Bob h(z) =9z Fonction linéaire

Pour calculer le salaire de chacun, on a juste a remplacer x par le nombre de jouets.
Pour comparer les salaires et calculer les salaires pour un grand nombre différents de jouets, nous avons utilisé
le tableur

Jouets Jean Faiza Bob 2500

0 1500 1000 0

A 1 1500 1004 9 — Jean

" 2 1500 1008 18 2000 ——Faiza

: 3 1500 1012 27 Bob /
¢ | 4 1500 1016 36

5 1500 1020 45 1500

[ | 6 1500 1024 54 /

| 7 1500 1028 63 1000

P 8 1500 1032 72

9 1500 1036 81

10 1500 1040 90 500

11 1500 1044 99

12 1500 1048 108

13 1500 1052 117 0

14 1500 1056 126 0 50 100 150 200 250 300

On a entré les formules ...
Pour savoir pour quels nombre de jouets, Jean gagner plus que Faiza, on peut résoudre l'inéquation

f(@) > g(z) < 1500 > 1000 + 4z
On peut alors le faire avec le calcul ou avec le graphique.

Définition :

e Une fonction est l'outil mathématique pour décrire une transformation.
[z fz)

e L'antécédent est l'élément que l'on veut transformer.

e L'image est le résultat de la transformation.

Exemple : Les fonctions construite plus haut transforment un nombre de jouet en salaire.
f(3) = 1500

e 3 est le nombre de jouet a transformer en salaire, c’est 'antécédent.

e f(3) ou 1500 est le salaire, c’est 'image.
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